





Propled ad
Intelectual
@@




Autoridades UEES Direccion de Publicaciones

Cristina Juarez de Amaya, Ph. D. Mtra. Elia Elizabeth Pineda
Rectora Directora de Publicaciones
Dra. Mirna Garcia de Gonzélez Lic. Enrique Mejia Vasquez
Vicerrectora Académica Revisor Editorial

Nuvia Estrada de Velasco, Ph. D. Licda. Gabriela Lara de Calderon
Vicerrectora de Investigacion Disefio Gréfico

y Vinculacién
Colaboracién:
Lic. José Giovanni Hernandez Barrera Sara Lopez
Vicerrector de Innovacién y Diagramacion
Tecnologia Educativa
Lic. Mario Isaac Parrillas ISBN: 978-99983-60-16-7
Gerente General

346 . A48 2

159 Inztructivo de uro dedad intelactual # diveceidn de publicacidén Horma
: llergngnﬂz de G lén ; :ru isidn Enruruc Hejia Vasques :lsisr 0
. , , slu r co r1e a ra de e 1 i diagranacidn Sara B —
Lic. César Augusto Meléndez :? — San Salvador. E1 Salv. : Editorial UEES, 2825,
p. = il : cm.
. - . . .
Director de Capellania Universitaria ISBH 978-99983-68-16-7 Cinproso>

recho de antor. 2. Patentesz de inversidn. 1. Herninez de
Cuill&n Norna direccidn de publicacidn. II. Titulo.

Dra. Nadia Maria Menjivar Moran
Directora General de BINA/jnh
Gestidn Estratégica Institucional

Lic. Carlos Rodriguez
Coordinador de la Oficina de
Transferencia Tecnolégica



© Editorial UEES
1.2 edicién, Editorial Universidad Evangélica de El Salvador, 2025

Prolongacién Alameda Juan Pablo Iy Calle El Carmen, San Antonio Abad, San Salvador,
El Salvador, C.A. Apartado postal 1789

PBX: 22754000

editorial@uees.edu.sv

www.uees.edu.sv

Todos los derechos reservados. Ninguna parte de este libro puede ser reproducida
por cualquier medio gréfico, electrbnico o mecdnico, incluyendo fotocopias,
grabacion o por cualquier sistema de almacenamiento y recuperacion de
informacioén sin el permiso por escrito de la Editorial de la Universidad Evangélica de
El Salvador (UEES) excepto en el caso de citas breves en articulos y resefas criticas.



Contenido

0 g Y LT e of = Y o T 8
Portafolio de SErVICIOS .cuuumusmusmssmsnmsnnsnmsnnsnnsnssnnsnssnsnnsnnsnnsnnsnnsnnsnnsnnnnnnns 10
Asesoria en propiedad intelectual....ccceeciiiieemmscinneessesscnsne s, 10

Informaciodn tecnoldgica y busqueda en bases de

datos de patentes.....ccciiecrermnrenmna e n s anrarnnnnnnnnnnnnnn 10
Apoyo a la innovacion y resultados de investigacion.....ccuueeemussnnnanss 11
Transferencia y vinculacion con el sector productivo........cceeemmennnns 12
Formacion en propiedad intelectual e InNovacion .......ccccvrrremeeensssnnes 12
Propiedad intelectual..eeiimmenmmnnssssmnnnnnnsssssnnnnnssssssnnnsnnsssssnnnnnsnssssnnnns 15
ZPor qué es importante la propiedad intelectual?....ccccccccviiineemennnnine 15
Derechos de autor y derecho conNeXo ....ccieerumemmssnasasasnnssnssnnssnnsnnssnnsnns 16
2Qué se puede proteger como derecho de autor? ....cccceeeesememnnnennnnnn 16
Lo que no se puede proteger como derecho de autor ........ccceeeernnnnes 17
Pasos para solicitar apoyo para la presentacion de tu solicitud.....18
Propiedad industrial ....cccueeesmesammensmnnssmesssmessssnnsssnnssnssssnssssnnsssnnssnnssnnnsnns 19
Prohibiciones de Marca ..ciusssesssesesmsmmssmmmimmmmsssnssssssssnsssssssssssssnnnns 15
Solicitud de apoyo para el proceso de registro de marca....ccceueeuns 24
ZQué es una patente? .........cccciimmmmmnnnnnnssnsnssssan—————————————asaaas 24



ZQUE es UNa INVENCION? ....ccvrcrrrrsssssnnsnssnnnssssssssssssssssssssssnsnnnnnnnnnnnnnnnnns 25

Tipos de Patentes .iccccuirimmessesssmmmnnnssssssssnnnssssssssnnnnsssssssnnnnnnsssssnnnnnnnnsss 25
Patente de iNVeNCION. ... ssssssnnnnsnn s 25
Lo que no se puede patentar en El Salvador .....ccccceeremcneeamnnsannnns 26
2Qué son los modelos de utilidad? ....ccceeeeeeemessssssmsmmmmsnssnnsnsnnnnsssnnnns 27

Requisitos de patentabilidad — Registro de modelos de utilidad .27
2Qué son los disenos industriales? .....ccccceeeumssssssssssssmnsnnssnssnsnssssnnns 28
2Qué son los dibujos industriales? .....ccccccccemssssssmsmsmssnssnssssssssssssnnns 28

Duracion de la proteccion mediante disefos y

dibujos iNndustriales ....cccuresresssmesamsnsrnsnssennssnnssnnsssnnnsssnnssnnssnnnssnnasnnnnnen 29
2Qué incluyen los diseios industriales? ..........cccoummmmmmmmnnnnnsnsssnnsnsnnans 29
Requisitos para considerar una patente .....cccicccrreerrensressmesassnsasnnnns 30

Solicitud de asesoria para la presentacion de la solicitud
de patente, modelo de utilidad y disefo industrial .....c.cccsmemmmnnnans 31

(23] oY [T T - 32



INTRODUCCION

La Universidad Evangélica de El Salvador (UEES) dio un paso significativo en su
compromiso con la propiedad Intelectual (Pl), al firmar el convenio con el Centro
Nacional de Registro (CNR) y crear el Centro de Apoyo a la Tecnologia e Innovacion
(CATI) en el ano 2022.

Esta accién comenzd a reflejar el compromiso de la Universidad en promover la
investigacidon e innovacién, también ha facilitado el proceso del registro de marcas,
depdsito de obras como derecho de autor al poner a disposicidon de toda la comunidad
universitaria el acceso a asesorias, charlas, capacitaciones sin ningun costo econdmico
para estudiantes y docentes. El CATI esta adscrito a la Vicerrectoria de Investigacién
y Vinculacion (VRIV).

La incorporacion del CATI en la UEES ha sido de gran relevancia para identificar y
fortalecer la propiedad intelectual dentro de la institucidn; este Centro brinda asesoria
para impulsar la innovacion institucional y ha obtenido los siguientes logros:

e Facilitdé procesos de registros de PIl, generando mayor conciencia sobre su
importancia.

e PosiciondalaUEEScomoreferenteengestiondePlanivelnacionaleinternacional,
con participacidn en congresos y foros especializados.

e Impulséla primera solicitud de patente, modelos de utilidad y disefios industriales
de la Universidad.

e Implementd una politica y reglamento de gestién de Pl, fomentando un entorno
favorable para proteger creaciones académicas.
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En el afo 2024, la UEES decidié transformar el CATI en una Oficina de Transferencia
Tecnoldgica (OTT). Esta transicidon marca un hito en la historia de la Universidad,
ya que la nueva OTT no solo consolidara los esfuerzos en propiedad intelectual,

incorporando herramientas legales que respalden los procesos y procedimientos,
como es el caso de la Politica de Gestion de Propiedad Intelectual, el Reglamento
de Propiedad Intelectual y sin dejar de lado la “Ley de Propiedad Intelectual” de El
Salvador, la cual entrd en vigencia a partir del 17 de febrero de 2025 (aprobada por
la Asamblea Legislativa mediante Decreto n.° 66 de fecha 8 de agosto de 2024 y
publicada en el Diario Oficial n.° 153 del 15 de agosto de 2024); dicha incorporacién
es clave para afrontar los desafios de la investigacidn cientifica, las publicaciones y
la innovacidn, particularmente en el ambito de la transferencia digital y la economia
digital.



Portafolio de servicios

Oficina de Transferencia Tecnolégica (OTT-UEES)

La Oficina de Transferencia Tecnoldgica de la Universidad Evangélica de El Salvador
promueve la proteccion, gestion y transferencia del conocimiento generado en la
universidad, contribuyendo al fortalecimiento de la investigacion, la innovacion y la
vinculacion con el sector productivo.

Asesoria en propiedad Intelectual

Se brinda orientacidon para la identificacidon y protecciéon de activos de propiedad
intelectual derivados de actividades de investigacién, proyectos académicos e
iniciativas de innovacion desarrolladas en la universidad.

Servicios

e Asesoria en estrategias de proteccion de propiedad intelectual.

e Orientacion para el registro de patentes, modelos de utilidad y disenos industriales.
e Asesoria para el registro de marcas y nombres comerciales.

e Asesoria en depdsito de derechos de autor.

e Seguimiento de procesos de registro de propiedad intelectual.
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Informacion tecnologica y busqueda en bases de datos de patentes

Se facilita el acceso a informacidn tecnoldgica contenida en documentos de patentes
para apoyar procesos de investigacion e innovacion.

Servicios

e Busquedas del estado de la técnica.

e Busquedas de anterioridades de patentes.
e Busquedas de anterioridades de marcas.

e Informes tecnoldgicos basados en patentes.

Apoyo a la innovacion y resultados de investigacion

Se brinda apoyo a investigadores y estudiantes en la identificacion de resultados de
investigacion con potencial de proteccidn y transferencia.

Servicios

e Identificacidon de resultados de investigacion con potencial de proteccion.
e Evaluacién preliminar de patentabilidad.

e COrientacién para la gestion de activos intangibles.

e Orientacion sobre rutas de proteccion y transferencia de tecnologias.

11



Transferencia y vinculacion con el sector productivo

Se promueve la aplicacién del conocimiento generado en la universidad mediante la
colaboracidn con el sector productivo.

Servicios

e Vinculacidon universidad-empresa para proyectos de innovacion.
e Promocidn de tecnologias desarrolladas en la universidad.

e Orientacion sobre mecanismos de transferencia tecnoldgica.

e Apoyo en la estructuracion de acuerdos de colaboracidn tecnoldgica.

Formacion en propiedad intelectual e innovacion

Se fortalecen las capacidades institucionales en propiedad intelectual y gestién de la
innovacion.

Servicios

e (Capacitaciones en propiedad intelectual.

e Talleres especializados en propiedad intelectual.

e Sensibilizacion sobre propiedad intelectual, innovacidn y transferencia tecnoldgica.

e Cursos basicos sobre propiedad intelectual.

12
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Propiedad intelectual

La propiedad intelectual (Pl) es un conjunto de derechos legales que protegen las
creacionesdelintelecto humano, ya sean obras artisticas, invenciones, disefios, simbolos,
nombres, o incluso informacion confidencial. Su objetivo es incentivar la innovacion y
la creatividad al otorgar a los creadores o titulares derechos exclusivos sobre el uso,

explotacidn y comercializacion de sus creaciones por un tiempo determinado (Garcia,

2023).

Principales categorias de la propiedad intelectual

Derechos de autor.
Marcas.

Patentes.

Modelo de utilidad.
Disenos industriales.
Secretos comerciales.

Variedades vegetales (Ministerio de Economia de El Salvador, s. f.).

Incentiva la innovacion: garantiza beneficios econdmicos a los creadores.
Protege a empresas y artistas: evita la copia no autorizada o el plagio.
Fomenta la competencia justa: las marcas distinguen productos legitimos de
falsificaciones.

Contribuye al desarrollo econdmico: sectores como el tecnoldgico,

farmacéutico o cultural dependen de la Pl (Miller, 2025).
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Derechos de autor y derecho conexo

Segun el articulo 8 de la Ley de Propiedad Intelectual de El Salvador, el autor de una obra goza
de un derecho de propiedad inmaterial, exclusivo y oponible a tercero, por el solo hecho de su
creacion, que se denomina derecho de autor (Decreto Legislativo 66, 2024). Adicionalmente,
el articulo 9 de la Ley de Propiedad Intelectual indica que el derecho de autor comprende
atributos de orden abstracto e intelectual que constituyen el derecho moral, asi como derechos
de orden patrimonial. Estos derechos se regiran por las disposiciones de la presente ley, demas
normas contenidas en la legislacidn nacional vigente, incluyendo los tratados y convenios

internacionales vigentes en El Salvador (Decreto Legislativo 66, 2024).

En cuanto al derecho moral del autor, el articulo 10 establece su imprescriptibilidad,
inalienabilidad, inembargabilidad e irrenunciabilidad. En caso de fallecimiento del autor, la
defensa de los derechos morales en lo relativo a la divulgacion e integridad seran ejercidos por
sus herederos, mientras la obra no se encuentre en el dominio publico (Decreto Legislativo 66,

2024).

Derecho conexo

La cuarta definicidn contenida en el articulo 3 de la Ley de Propiedad Intelectual estipula
que los derechos conexos son derechos de propiedad que protegen a las personas que
colaboran en la difusidn de obras, como los artistas intérpretes, los productores de
fonogramas y los organismos de radiodifusion (Decreto Legislativo 66, 2024).

El articulo 16 de la Ley de Propiedad Intelectual establece que las obras sujetas a
proteccion pueden ser:
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e Libros, folletos, panfletos, novelas, cuentos, escritos.

e Programas informaticos, software, cddigo fuente, cddigo objeto y documentacién
relacionada.

e Obras musicales con o sin letra.

e Obras de oratoria, discursos, conferencias, sermones.

e Obras dramaticas, coreograficas, dramaticas musicales.
e Obras de arquitectura, ingenieria, planos, croquis.

e Fotografias, litografias, grabados.

e Obras audiovisuales, cinematograficas, de radio o televisidn.

e Obras de artes aplicadas, ilustraciones, mapas geograficos.

El articulo 4 de la Ley de Propiedad Intelectual estipula que todas las personas, sin
importar su nacionalidad o razdn social, pueden gozar de los derechos que esa ley
establece (Decreto Legislativo 66, 2024).

Lo que no se puede proteger como derecho de autor

e Contenidos ideoldgicos. e Métodos de investigacion.

e Descubrimientos. e Disposiciones legales o reglamentarias y

o Ereeferec. sus correspondientes proyectos.

Nota: De conformidad con el articulo 15 de la Ley de Propiedad Intelectual de El Salvador, la
proteccion del derecho de autor recae Unicamente sobre las obras provenientes del intelecto humano
que se encuentren manifestadas en forma sensible (Decreto Legislativo 66, 2024). En consecuencia,
quedan excluidas de proteccion las ideas, métodos, datos o cualquier elemento que no constituya una
expresion concreta y original.
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Pasos para solicitar apoyo para la presentacion de tu solicitud

‘ﬂf Completar formulario de solicitud

g%?% Reunion de identificacion de propiedad intelectual

=) 2] |2)
= Organizar los documentos a presentar
[ ]

Crear usuario (se realiza de manera virtual o llena el
® formulario si es presencial)

|W Realizar la presentacion y pago de arancel

E@ Recepcion del certificado y finalizacion del proceso
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Propiedad industrial

El articulo 107 de la Ley de Propiedad Intelectual declara que las marcas podran

consistir, entre otros, en palabras o conjuntos de palabras, incluidos los nombres de
personas, letras, cifras, monogramas,imagenes,imagenestridimensionales, palabras
e imagenes en movimiento, retratos, etiquetas, escudos, estampados, vinetas,
orlas, relieves, texturas, grabados, sellos, lineas y franjas, sonidos, olores, sabores o
combinaciones y disposiciones de colores. Asimismo, pueden consistir, entre otros,
en la forma, presentacion o acondicionamiento de los productos, o de sus envases
o envolturas, o de los medios o locales de expendio de los productos o servicios
correspondientes. Sin perjuicio de las disposiciones sobre indicaciones geograficas
contenidas en la presente ley, las marcas podran consistir en nombres geograficos
nacionales o extranjeros siempre que sean suficientemente arbitrarios respecto de
los productos o servicios que distingan y que su empleo no sea susceptible de crear
confusidn con respecto al origen, procedencia, cualidades o caracteristicas de los
productos o servicios para los cuales se aplican (Decreto Legislativo 66, 2024).

El registro de una marca tiene una vigencia de 10 anos segun el articulo 134 de la
Ley de Propiedad Intelectual (Decreto Legislativo 66, 2024).

% Son signos visibles que distinguen productos o servicios de otros similares.
e Pueden ser palabras, letras, numeros, fotos, formas y colores.
e Permiten a los consumidores identificar y recordar un producto o servicio.

e Se clasifican en marcas de producto y de servicios.



Nombres comerciales

e Protegen el nombre de un establecimiento industrial, comercial o de
servicios.

e No requieren registro para estar protegidos.

e Tienen duracidén indefinida, extinguiéndose con la empresa o el
establecimiento que emplea el nombre comercial (Decreto Legislativo
66, 2024, arts. 168-174).

e Son signos figurativos, simbdlicos o alegdricos que identifican a una
empresa o establecimiento.

e Se adquieren por su primer uso publico en el comercio.

e El derecho exclusivo sobre el emblema termina cuando se extingue la
empresa o el establecimiento que lo usa.

e Tienen duracidon indefinida, extinguiéndose con la empresa o el
establecimiento que emplea el nombre comercial (Decreto Legislativo 66,
2024, arts. 168-174).
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Marcas denominativas: son marcas que identifican a un producto con una
denominacion, como letras, palabras o numeros.

Marcas figurativas: son marcas que estan compuestas por elementos
figurativos, como dibujos, logotipos o simbolos graficos.

Marcas mixtas: son marcas que combinan elementos denominativos y
figurativos o elementos nominativos con una grafia estilizada.

Marcas tridimensionales: son marcas que tienen un formato tridimensional que
representa la forma de un producto, su envase o su envoltura.

Marcas sonoras: son marcas que estan compuestas por melodias o acordes dis-
tintivos que se pueden representar graficamente.

Marcas de movimiento u hologramas: son marcas que estan compuestas por
un movimiento o un cambio en la posicién de los elementos de la marca.

Marcas olfativas: son marcas que estan compuestas por fragancias que no son
un atributo natural del producto.

Fuente: Instituto Nacional de la Propiedad Industrial [INPI], s. f.
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Tipos de logos
®
% .’®

Logotipo: Isotipo:

Es la palabra que mas usamos para definir la Es la parte simbdlica o iconica de la
representacion grafica de una marca, pero no representacion grafica de una marca, es decir,
siempre es la mas acertada. el “dibujo”.

® ®

Imagotipo: Isologo:

La conjuncidn, la unién y el perfecto equilibrio. Esta ultima es aquella en la que las dos partes
Imagotipo es la fusidn o trabajo juntos de o piezas que lo componen son indivisibles e
logotipo mas isotipo. inseparables.

Nota legal: Las marcas, logotipos y demas signos distintivos representados en este instructivo son propiedad exclusiva de
sus respectivos titulares y se encuentran protegidos por la legislacién nacional e internacional en materia de propiedad
intelectual. Su utilizacidn en este documento se realiza estrictamente en el marco de actividades académicas e institucionales
(incluyendo la Oficina de Transferencia Tecnoldgica y la universidad), con fines exclusivamente educativos, ilustrativos y
no comerciales, a efectos de ejemplificar conceptos tedricos sobre signos distintivos. En ningin caso dicho uso implica
autorizacion, patrocinio, afiliacidn o relacidn alguna con los titulares de las referidas marcas, ni constituye aprovechamiento
indebido, competencia desleal o riesgo de confusidn en el publico.
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Prohibiciones de marca

e Las marcas que no pueden registrarse son: palabras genéricas o comunes,
marcas que sean inmorales o contrarias a la seguridad y el orden publico,
marcas que no tengan cualidades distintivas.

e Registrar una marca idéntica o similar a una registrada o solicitada con
anterioridad para distinguir los mismos productos o servicios.

e Las letras, palabras, o nombres usados por naciones y organismos extranjeros.
e Utilizar colores y nombres de simbolos patrios o que sean de uso nacional.

e Usar el nombre, seuddnimo o retrato de una persona sin su consentimiento o el
de sus herederos (hasta el cuarto grado inclusive).

e El color natural o intrinseco de los productos o un solo color aplicado sobre los
mismos.

Fuente: Articulos 111, 112, 115y 163 de la Ley de Propiedad Intelectual
(Decreto Legislativo 66, 2024).
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Solicitud de apoyo para el proceso de registro de marca

Completar
formulario de
solicitud

Validaciéon de marca Llenar formulario

Clasificacion de la Presentar solicitud
marca

Publicar
solicitud
de marca

Presentacion derechos de registro
de publicacion Recibir el certificado
de registro

Patente

¢Qué es una patente?

Una patente es un derecho exclusivo que se concede sobre una invencion. En términos
generales, una patente faculta a su titular a decidir si la invencion puede ser utilizada por
tercerosy, en ese caso, de qué forma. Como contrapartida de ese derecho, en el documento
de patente publicado, el titular de la patente pone a disposicidn del publico la informacién
técnica relativa a la invencién (Organizacién Mundial de la Propiedad Intelectual [OMPI],
s. f.).
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¢Qué es una invencion?

Una invencion es un producto o un proceso que aporta una nueva forma de hacer algo o
que ofrece una nueva solucidn técnica a un problema que va mas alla de las soluciones
habituales (OMPI, s. f.).

Tipos de patentes

Las patentes se pueden dividir en categorias principales:

e Patente de invencidon: una patente de invencidn protege las soluciones técnicas cuya
finalidad sea resolver un problema concreto.

e Patentes de modelo de utilidad: estas patentes incluyen maquinas, aparatos, métodos,
procesos, productos, etc.

e Patentes de diseno industrial: de esta categoria forman parte las lineas exteriores, la

ornamentacion, la textura y estética de algo (Decreto Legislativo 66, 2024, arts. 196,
236, 243).

Las patentes, también conocidas con el nombre de patentes de invencidn, son el medio
mas generalizado que existe para proteger los derechos de los inventores.

Una patente es un derecho exclusivo que concede el Estado para la proteccion de una
invencion y que proporciona derechos exclusivos que permitiran utilizar y explotar su
invencion e impedir que terceros la utilicen sin su consentimiento. Si opta por no explotar
la patente, puede venderla o ceder los derechos a otra empresa para que la comercialice
bajo licencia.

Es decir, la patente consiste en el derecho otorgado a un inventor por un Estado que
permite que el inventor impida que terceros exploten por medios comerciales su invencion
durante un plazo limitado.

Las patentes son el principal instrumento juridico para proteger una invencidn (Instituto
Nacional de Propiedad Industrial [INAPI], s. f.-a).
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Duracion de la patente de invencion

Segun el articulo 205 de la Ley de Propiedad Intelectual, la patente consiste en un
derecho excluyente que se concede por un periodo limitado de tiempo, 20 afios desde
la fecha de presentacidn de la solicitud por un periodo no renovable, siempre que su
titular pague las tasas anuales de mantenimiento, y es valido unicamente en el pais
donde se ha pedido la proteccidn (Decreto Legislativo 66, 2024).

Materia excluida de proteccidn segun el articulo 197 dela Ley de Propiedad Intelectual:
No se considera invencion, y por lo tanto queda excluida de proteccion de patente de
invencion, la materia que no se adecue a la definicidon del articulo 3, nimero 45 de la
presente ley (Decreto Legislativo 66, 2024). Entre esto se encuentra:

e Descubrimientos y teorias cientificas.

e Métodos matematicos.

e Métodos de diagndstico, terapéuticos o quirdrgicos.

e Variedades vegetales o razas animales.

e Procedimientos bioldgicos naturales.

e Invenciones contrarias al orden publico, la moral o la salud publica.

e Material bioldgico o genético tal como se encuentra en la naturaleza.

e Invenciones que carezcan de actividad inventiva o aplicacion industrial.

e Modificaciones cosméticas o triviales de inventos existentes.
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.Qué son los modelos de utilidad?

En términos generales, los modelos de utilidad dan proteccidén exclusivamente a los
instrumentos, aparatos, herramientas, dispositivos y objetos o partes de los mismos,
en los que la forma sea reivindicable, donde la forma o cambio de forma reivindicado
debe estar asociado tanto en su aspecto externo del objeto de proteccién como en su
funcionamiento, a una o mds de sus partes o a una nueva disposicidn o configuracion
de dicho objeto, y siempre que este cambio produzca una utilidad (INAPI, s. f.-b).

Segun el articulo 239 de la Ley de Propiedad Intelectual, “la patente de modelo de
utilidad vence a los diez anos, contados desde la fecha de presentacién de la solicitud
de patente en El Salvador" (Decreto Legislativo 66, 2024).

Requisitos de una invencion para ser protegida por modelo de utilidad

El articulo 237 de la Ley de Propiedad Intelectual establece que una invencién es
protegible por modelo de utilidad cuando es novedosa y es susceptible de aplicacidn
industrial. Un modelo de utilidad no se considerara novedoso cuando no aporte
ninguna caracteristica utilitaria discernible con respecto al estado de la técnica
(Decreto Legislativo 66, 2024).

La solicitud de patente de modelo de utilidad sélo podra referirse a un objeto individual,
sin perjuicio de que puedan reivindicarse varios elementos o aspectos de dicho objeto
en la misma solicitud (INAPI, s. f.-b).
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¢Qué son los diseios industriales?

“Es toda forma tridimensional asociada o no con colores, y cualquier articulo industrial
o artesanal que sirva de patrén para la fabricacidn de otras unidades y que se distinga
de sus similares, sea por su forma, configuracion geométrica, ornamentacién o una
combinacion de estas, siempre que dichas caracteristicas le den una apariencia
especial perceptible por medio de la vista, de tal manera que resulte una fisonomia
nueva” (INAPI, s. f.-c).

¢Qué son los dibujos industriales?

El Ministerio de Economia, Fomento y Reconstruccién de Chile en el articulo 62 de su Ley
de Propiedad Industrial indica que "Bajo la denominacion de dibujo industrial se comprende
toda disposicidn, conjunto o combinacion de figuras, lineas o colores que se desarrollen en
un plano para su incorporacién a un producto industrial con fines de ornamentacion y que
le otorguen, a ese producto, una apariencia nueva” (Ley 19039, 1991).

“La diferencia entre diseno y dibujo industrial es que este ultimo es bidimensional,
mientras que los disefos son tridimensionales. Los estampados en géneros, telas
o cualquier material laminar quedan comprendidos entre los articulos que pueden
protegerse como dibujos industriales, siempre que rednan la condicion de novedad”
(INAPI, s. f.-c).

Duracion de la proteccion mediante disenos y dibujos industriales

Segun el articulo 249 de la Ley de Propiedad Intelectual, “La patente de disefio
industrial vence a los quince anos, contados desde la fecha de presentacion de la
solicitud de patente en El Salvador" (Decreto Legislativo 66, 2024).
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ZQué incluyen los diseios industriales?

Segun el articulo 243 de la Ley de Propiedad Intelectual (Decreto Legislativo 66, 2024):

a) Los dibujos industriales, esto es, toda combinacidon de figuras, lineas o colores que
se incorporen a un producto industrial, incluyendo los tecnoldgicos o artesanales con
fines de ornamentacion y que le den un aspecto peculiar y propio.

b) Los modelos industriales constituidos por toda forma tridimensional que sirva de
tipo o patréon para la fabricacion de un producto industrial o artesanal, que le dé
apariencia especial en cuanto no implique efectos técnicos.

c) Las interfaces graficas de usuario que permitan a los usuarios interactuar con
dispositivos electrdnicos a través de dispositivos digitales.

Tasas anuales

El articulo 240 de la Ley de Propiedad Intelectual declara que para mantener en
vigencia una patente o una solicitud de patente en tramite deberan pagarse tasas
anuales. Los pagos se haran antes de comenzar el periodo anual correspondiente.
La primera tasa anual se pagard antes de comenzar el segundo ano contado desde
la fecha de presentacidn de la solicitud de patente. Podran pagarse dos o mas tasas
anuales por anticipado. Se concedera un plazo de gracia de seis meses para el pago
de una tasa anual, mediante el pago de la sobretasa establecida. Durante el plazo
de gracia, la patente o la solicitud de patente mantiene su vigencia plena. La falta de
pago de alguna de las tasas anuales de conformidad con lo dispuesto en el presente
articulo produce de pleno derecho la caducidad de la patente o de la solicitud de
patente (Decreto Legislativo 66, 2024).
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Novedad
Una invencidn se consi-
dera nueva cuando no
existe con anterioridad
en el estado de la técni-
ca. El estado de la téc-
nica comprendera todo
lo que haya sido divul-
gado o hecho accesi-
ble al publico, en cual-
quier lugar del mundo,
mediante una publica-
cién en forma tangible.

Requisitos para considerar una patente

Nivel Inventivo
Se considera que una
invencion tiene nivel
inventivo si para una
persona normalmente
versada en la materia
técnica correspondien-
te no resulta obvia ni
se habria derivado de
manera evidente del
estado de la técnica.
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Aplicacion Industrial
Se considera que una
invencion es susceptible
de aplicaciéon industrial
cuando su objeto pueda,
en principio, ser produ-
cido o utilizado en cual-

quier tipo de industria.




Solicitud de asesoria para la presentacion de la solicitud de patente,
modelo de utilidad y diseno industrial

Completar formulario de solicitud

Agendar reunion con estudiantes y la OTT

Realizar examen de forma
Validar el nivel de inventiva
Clasificar el tipo de patente
Estudio de la técnica

Elaborar informe técnico
Completar el formulario de presentacion

Presentar de la solicitud
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