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Presentacion

El objetivo fundamental de este anuario de proyeccion social 2023 de la Facultad de
Ingenierias (FIUEES) es presentar los principales proyectos de beneficio social
vinculados a la academia. Estos son ejecutados por docentes especialistas de las
diferentes areas de la ingenieria en conjunto con estudiantes de la carrera de Ingenieria
en Sistemas Computacionales y Técnico en Redes y Seguridad informatica,
evidenciando la responsabilidad social universitaria, el compromiso y la ética,
demostrando la formacién de profesionales integrales que apoyan al crecimiento de
los sectores vulnerables.

En marco de las diferentes acciones ejecutadas destaca el programa de “Nifios Talento
en TIC: Genios en la Tecnologia”, que busca afio con afio la mejora continua de la
calidad educativa de nifias y nifios de las diferentes instituciones publicas y privadas
en los departamentos de San Salvador y Cabafias, a través de capacitaciones
orientadas a las areas de introduccién a la computacion, programacion, disefio web,
electronica y robdtica, para apoyar a disminuir la brecha digital en estudiantes de alto
rendimiento académico, brindando acceso a las tecnologias de informacion y
comunicacion, principalmente en beneficio a la nifiez salvadorefia.

De esta manera, se aprovecha la capacidad instalada tecnolégica y académica para
mejorar la calidad de vida de la nifiez ademas de fortalecer en los estudiantes las
competencias adquiridas a lo largo de su carrera, evidenciando la préactica en sectores
sociales reales, aprovechando las tecnologias de la informacion y
comunicacion. También se demuestra a través de los diferentes proyectos que ejecuta
la Facultad de Ingenierias la misién de la Universidad Evangélica de El Salvador,
conscientes del servicio a sus semejantes, respondiendo a las necesidades y cambios
de la sociedad.

Ing. Wendy Martinez
Coordinadora de Proyeccion Social
Facultad de Ingenierias



PROGRAMA DE NINOS TALENTO- GENIOS EN LA TECNOLOGIA

AREA: Tecnologia
LINEAS ESTRATEGICAS: Acceso a las tecnologias de la informacion y comunicacion

La Proyeccion Social se define como el conjunto de proyectos que vinculan el quehacer
académico con la realidad natural, social y cultural del pais, buscando impactar
positivamente en la poblacion que vive mayores niveles de vulnerabilidad social. Por su
naturaleza, la Proyeccion Social se denomina como de focalizacion tematica y/o territorial;
en el caso del Programa Nifios Talentos, es una intervencion temadtica porque desarrolla
procesos de formacion alrededor de temas relacionados a las tecnologias de la
informacion, desde un enfoque integral orientado a nifios y nifias, principalmente
provenientes de instituciones educativas publicas en los departamentos de San Salvador y
Cabanas. El Programa incorpora tres componentes adicionales al de tecnologias, como lo
son: valores, promocion de la salud bucal y nutricional.




A través del programa se aporta a los objetivos de desarrollo sostenible, articulando la
funcién sustantiva, resultando clave para alcanzar el ODS 4, Educacion de Calidad en las
areas STEM, produciendo resultados de aprendizaje eficaces y pertinentes. Con apoyo de
estudiantes de las diferentes carreras de ingenieria que oferta la IES, asi mismo, se cumple
con el ODS 5, Igualdad de Género, para posicionar a las nifias en el desarrollo de
habilidades en el uso de las nuevas tecnologias de informacién y comunicacion (TIC).

EDUCACION 5 IGUALDAD
DE CALIDAD

|
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En el estudio de FUNDAUNGO sobre el andlisis del acceso a las tecnologias de la
informacion de las nifas, nifios y jévenes salvadorefios en 2021, a través de la encuesta
denominada "El Salvador: Brecha Digital 2021", se analizé el acceso a internet en los
hogares salvadorefios.

Personas con Acceso a Internet

Ambos Medios

Se determind que el 97.2 % tiene acceso a
internet, de estos, el 58 % accede a través
de sus teléfonos celulares, el 32 % tiene
acceso a la red de internet residencial y solo
el 9.7 % de los hogares tiene acceso a
internet por ambos medios. Pero a la fecha,
la brecha digital se ha cerrado ain mas, por
el beneficio otorgado por el gobierno a las
nifias y nifios de las diferentes instituciones
educativas publicas.




Nifios Talentos nace como un proyecto en el afio 2009 llamado GENETIC (Genios en
Tecnologia de Informacion y Comunicacion), un proyecto absolutamente innovador al
que posteriormente se le comenzo a llamar Nifios Talentos en Tecnologias de la
Informacion (TIC). Para el afio 2013 dan inicio los talleres de educacion bucal para
padres y madres de familia; en el 2014 se incluyen talleres nutricionales
principalmente dirigidos para padres y madres de familia; es precisamente para este
aflo que se evoluciona a la categoria de “programa” en el cual se incorporan las fases
formativas de multimedia y electronica, adicionando para finales del 2015 la fase de
robdtica.

LA UNIVERSIDAD EVANGELICA DE EL SALVADOR

Através de la Facultad de Ingenierias se extiende el presente diploma a

Xavier André Menesses Zelaya

Xavier André Menesses




En el afo 2016 se trasciende de los procesos educativos en odontologia a intervenciones
clinicas a nifos y nifias del programa; para el 2016 y 2017 se introduce nuevo software en
algunas fases como parte de la actualizacion necesaria en el programa. Actualmente, por el
contexto de la pandemia y con el fin de evitar cualquier riesgo de contagio de la poblacion
participante, el programa comienza su desarrollo en modalidad virtual; con apoyo de
simuladores y el uso de las TIC y TAC ha facilitado el acceso a recursos tecnoldgicos de la
comunidad educativa publica.
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Como primer resultado se obtuvieron las encuestas realizadas sobre el acceso a internet y
la disponibilidad de recursos electronicos entre otros aspectos que podrian intervenir en el
desarrollo eficiente de las clases. Asi mismo, las pruebas diagndsticas y pruebas
postdiagnoésticas nos indicaron el aprendizaje adquirido por los participantes.
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Preguntas  Respuestas @)  Configuracion

Programa Ninos Talento en TIC'S BE

40aNOS

Evaluacion del Programa

Indicaciones »
La siguiente encuesta es para identificar aquellos aspectos de mejora y tomar en cuenta sus comentarios y

fortalecer el Programa. De antemano, muchas gracias por formar parte del Programa

Después de la seccion 1 I a la siguiente seccion -

Seccion 2 de 3

Programa de Nifios Talento en TIC'S ¥

Contesta objetivamente las siguientes preguntas, recuerda tus aportes son de gran ayuda para mejorar el
programa,

Se culmind con una encuesta de satisfaccion y la experiencia vivida bajo esta modalidad,
identificando mayores facilidades de acceso a recursos tecnologicos de la comunidad
educativa publica.

También se permiti6 verificar los recursos disponibles de los participantes bajo modalidad
virtual.

Cursos habilitadas en 2022

w)

UNIVERSIDAD EVANGELICA
DE EL SALVADOR

O Fase 0: “Introduccién a la Computacion”

QO Fase 1: “Programacién”

U Fase 2: “Disefio Web”

O Fase 3: “ Electrdnica”

0 Fase 4: “Robética”

Q Curso de Introduccién a TIC- Dirigido a encargados del
proyecto cabafias

Q Taller de Padres




Es por ello, que este afo se desarrollaron 5 fases, las cuales son:

Fase 0: Introduccion a la computacion.

e s e e Sver R

£ Ver notificaciones de la

Pagina de inicio
asignatura

Usiario

& Anuncios Fase O: Introduccién a la Computacién Hoy % Editar
pancide [0
control

Tareas pendientes

Paginas

Archivos

INTRODUCCION A
‘ rogam s _ Programa de LA COMPUTACION
NinosTalento 2022

&
Commons [N @ Generalidades de la Fase O: { Septiembre2022 >
ontenidos La Fase “Introduccién a la computacién” d propician el uso y de los recursos de la ias de la acié acién (TIC), con el 2 33 31 1 2 3 4
oropoito ue s etuantesdesarolen habcades e ulzacn de recursos computacionaes, s d ntemet o, cyoresltodo ser d Crictr estategio en s 8 et B B
formacién, dado que le permitira aplicarlo eficientemente en fases futuras y obteniendo mejores resultados. 9 2 21 22 23 24 25
Competencia: BFEmE WL 2
Desarrollar habilidades con apoyo de las tecnologias de la informacién y comunicacién (TIC), que le permitan realizar tareas propias de su formacién para la aplicacién en fases futuras
del programa de nifos talento. Las actividades de la asignatura

no tienen peso.

Configuraciones

Resumen de la asignatura:

Fecha Detalles Fecha de entrega

omputacien fecha de entrega

Sab 7 de mayo de 2022 e Introduccidn,

fecha de ent

59

Jue 26 de mayo de 2022 les componente

fecha de entrega 23:59

Mar 31 de mayo de 2022

Fase 1: Programacion.

Fase I: Programacion %, Editar

iR RS » _ FASE |

Programa de w ’
Nines Talento 2022 PROGRAMQCISS

Generalidades de la Fase I:

La Fase “Programacion” posee contenidos que fomentan la programacion competitiva a través de bloques la cual es una metodologia desarrollada para introducir conceptos de
programacion a temprana edad. Esta metodologia nos permite desarrollar la escritura de una secuencia légica y ordenada de instrucciones mediante el uso y aplicacién de comandos en
forma de conexiones graficas, faciles de acoplar para encontrar una solucién exitosa y efectiva a un problema determinado

Competencia:

Aprende Coding a través de animacién y videojuegos, desarrollando algoritmos y programacién competitiva para aprender aptitudes relacionadas con légica y resolucién de problemas.

Fecha de inicio: 7 de mayo

Horarios: Sabados 10:30 am - 12:00 md.

Dinamica de clase: Dirigirse a "Paginas" y acceder a la semana correspondiente. En cada semana encontrarés la agenda de clase, link y las actividades.

Plan de asignatura:




Fase 2: Disefio Web.

Programa de la asignatura

i,

B EL SALVABOR

Hoy | &, Editar

Programa de
Ninos Talento 2022

DISENO WEB

Generalidades de la Fase II:

a Fase “Disefio Web” posee contenidos que introducen a los nifios y nifias en el diseno de paginas web, propiciando el uso y aprovechamiento de los recursos multimedia, con enfoque en
el disefio y creacién de su primer pagina web intuitiva y su posterior publicacién, con el propésito que los estudiantes desarrollen habilidades creativas, pensamiento légico para resolver
problemas, cuyo resultado pueda reflejarse en fases futuras, obteniendo mejores resultados.

Competencia:

Disefia paginas web intuitivas con apoyo de herramientas multimedia para la creacién de contenido, adquiriendo habilidades creativas y de razonamiento légico.

Resumen de la asignatura:

Fecha Detalles Fecha de entrega
Sab 7 de mayo de 2022 Inicio del Curso 0:00
Sab 14 de mayo de 2022 Dindmica 0:00

Fase 3: Electronica.

Fase lll: Electrénica Hoy 2, Editar

UNIVERSIDAD EVANGELICA
BEEL SALVABOR

Programa de

ELECTRONICA
Ninos Talento 2022

Generalidades de la Fase |1l

a Fase Il corresponde a los fundamentos basicos de la electronica, el cual posee contenidos para potencializar la creatividad de los nifios, por medio de la base de la electrénica.
ensamble de circuitos electronicos y la identificacion de componentes comunes de electrénica que ayuden a solventar una necesidad, empleando herramientas a través de plataformas
de simulacién; Cuyo resultado de aprendizaje sera de apoyo para la fase futura, obteniendo mejores resultados de aprendizaje.

Competencia:

Identifica los componentes mas comunes de electrénica y simbologia bésica para el ensamble de circuitos electrénicos, con apoyo de plataformas de simulacion, potenciando la
creatividad y pensamiento l6gico.




Fase 4: Robdtica.

Fase IV: Robdtica Hoy | % Editar

Programa de ROBOTICA
Ninos Talento 2022

Generalidades de la Fase IV:

La Fase “Robdtica” es la culminacion del programa de nifios talento, integrando los conocimientos adquiridos en las diferentes fases, la cual acerca al estudiante a la tecnologia y
programacion siendo un aprendizaje dindmico. Fundamentando la robética educativa, desde su construccion hasta la programacion para la realizacion de diferentes tareas, mediante la
utilizacion de simuladores web, estimulando el pensamiento ldgico, creatividad e innovacion.

Competencia:

Fomenta el pensamiento creativo y légico mediante la programacion para el funcionamiento de robots a través de la simulacion

Las fases fueron desarrolladas a través del sistema de gestion de aprendizaje “Canvas”,
contando con el apoyo de estudiantes, instructores y docentes especialistas de la Facultad
de Ingenierias. El programa de Ninos Talento cumple con los Objetivos de Desarrollo
Sostenible 4, Educacion de Calidad, y 5, Igualdad de Género, asi mismo, crecemos en
poblacion estudiantil contando con estudiantes del departamento de San Salvador y
Cabaiias.

Tablero g
Cuenta Por hacer

@ Cursos publicados (8)

5]




Desde el afio 2021, el programa también ejecuta acciones en el marco del programa de
desarrollo comunitario “Transforma Cabafias”, el cual se realiza en asocio con la iglesia
Auditorio Cristiano en comunidades del municipio de Victoria, en el departamento de
Cabaiias.

Este afio se impartieron otros cursos para apoyar y fortalecer al programa, siendo uno de
ellos el curso de “Introduccion a las TIC”, dirigido a los lideres del proyecto “Transforma
Cabafias” que apoyarian en el aprendizaje de las nifias y nifios de la “Fase 0: Introduccion
a la Computacion”, asi mismo, se desarroll6 un taller de creatividad para padres de familia
el cual contaba con videos interactivos sobre manualidades con materiales reciclables, se
entregd a cada nifio un paquete para desarrollar las manualidades con sus padres y se
proyectaron videos sobre el medio ambiente enfocados a los desechos electronicos.

Anuncios recientes

Taller de Creatividad para Padres

Programa de
Nifios Talento 2022

toy Ia creatividad para fomentarlos valores hacia I famil y e medio ambiente.

Resumen de la asignatura:
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slectronieos

Medio ambiente

Hoy en dia el programa es conocido dentro y fuera de la Universidad Evanggélica,
siendo unos de los programas emblemadticos por su propdsito, encajando de manera
idonea con la vision y mision institucional.




Estructura del Programa de Ninos Talento

Programa Niiios Talento en TIC- Genios en la Tecnologia

Coordinador del Programa

|

[ Fase 0 ] [ Fase 1 ] [ Fase 2 | [ Fase 3 | [ Fase 4 ]
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I Coordinador de Fases 1
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|

15 sesiones de clases sincrénicas y clausura

En el programa de Nifios Talento intervienen diferentes actores para su efectiva ejecucion,
entre ellos: docentes, estudiantes que aplican los conocimientos adquiridos para el bien de
la poblacion beneficiaria y los coordinadores.

Capacitaciones y Talleres Ejecutados en el Programa

Fase 0: “Introduccién a la Computacion”

En el 2022 nace esta fase respondiendo a las necesidades que poseen las nifias y nifios del
proyecto “Transforma Cabafas”, con el objetivo de fortalecer las competencias en las
tecnologias de la informacion y comunicacion.

Generalidades de 1a Fase 0:

La fase “Introduccién a la computacion” posee contenidos que propician el uso y
aprovechamiento de los recursos de las tecnologias de la informacion y comunicacion
(TIC), con el proposito que los estudiantes desarrollen habilidades en la utilizacion de
recursos computacionales, uso de internet y ofimatica, cuyo resultado serd de caracter
estratégico en su formacion, dado que les permitird aplicarlo eficientemente en fases
futuras y obteniendo mejores resultados.




Competencia:

Desarrollar en los estudiantes habilidades con apoyo de las tecnologias de la informacion y
comunicacion (TIC), que les permitan realizar tareas propias de su formacion para la
aplicacion en fases futuras del programa de Nifos Talento.

Tema: Mistoria. de ta computadora.
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Fase I: Programacion (8)

Generalidades de la Fase I:

La fase “Programacion” posee contenidos que fomentan la programacion competitiva a
través de la programacién en bloques, la cual es una metodologia desarrollada para
introducir conceptos de programacion a temprana edad. Esta metodologia permite
desarrollar la escritura de una secuencia logica y ordenada de instrucciones mediante el
uso y aplicacion de comandos en forma de conexiones graficas, faciles de acoplar para
encontrar una solucion exitosa y efectiva a un problema determinado.

Competencia:

Aprender Coding a través de animacion y videojuegos, mediante programacion
competitiva para desarrollar aptitudes relacionadas con logica y resolucion de problemas.




Fase Il: Disenno Web (fase2)

Generalidades de la Fase 11:

La fase “Disefio Web” posee contenidos que introducen a los nifios y nifias en el disefio de
paginas web, propiciando el uso y aprovechamiento de los recursos multimedia, con
enfoque en el disefio y creaciéon de su primera pagina web intuitiva y su posterior
publicacidon, con el proposito que los estudiantes desarrollen habilidades creativas,
pensamiento critico y logico.

Competencia:

Disefiar paginas web intuitivas con apoyo de las tecnologias de la informacion y
comunicacion para la creacion de contenido, adquiriendo habilidades creativas y de
razonamiento légico.

Google Sites

Google Sites
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Fase lll: Electronica

Generalidades de 1a Fase I11:

La Fase III corresponde a los fundamentos basicos de la electronica y posee contenidos
para potencializar la creatividad de los nifios, por medio de la base de la electronica,
ensamble de circuitos electronicos y la identificacion de componentes comunes de
electronica que ayuden a solventar una necesidad, empleando herramientas a través de
plataformas de simulacion.

Competencia:

Identificar los componentes mas comunes de electronica y simbologia bésica para el
ensamble de circuitos electronicos, con apoyo de plataformas de simulacion, potenciando
la creatividad y pensamiento logico.
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Fase IV: Robdética

Generalidades de la Fase IV:

La fase “Robdtica” es la culminacion del programa de nifios talento, integrando los
conocimientos adquiridos en las fases anteriores, acercando al estudiante a la
tecnologia y programacion a través de un aprendizaje dindmico, fundamentando la
roboética educativa desde su construccion hasta la programacion para la realizacion de
diferentes tareas, mediante la utilizacion de simuladores web, estimulando el
pensamiento 16gico, creatividad e innovacion.

Competencia:

Fomenta el pensamiento creativo y logico mediante la programacion para el
funcionamiento de robots a través de la simulacion.
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Taller de Creatividad para Padres

Generalidades:

El taller para padres constituye actividades dindmicas que estan contextualizadas para que
los padres de familia puedan explotar su potencial creativo, interactuar con sus hijos y
adquirir nuevas habilidades en procesos de colaboracion y comunicacion. Integran
materiales naturales, de reciclaje, formas y colores con una metodologia de “aprender
haciendo”, relacionando el arte y la creatividad, asociado a la educacion.

Competencia:

Desarrolla el conocimiento y la creatividad para fomentar los valores hacia la familia y el
medio ambiente.
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Introduccion a las TIC

Generalidades:

El curso de introduccion a las tecnologias de informacidon y comunicacion ofrece una
formacién en competencias digitales, que contribuye a la adquisicion de destrezas y
habilidades en la utilizacion de recursos tecnologicos, herramientas web, uso de internet y
ofimatica, con la finalidad de apoyar el proceso de aprendizaje de los niflos inscritos en el
programa “Nifios Talento”. El curso estd orientado a capacitar a los encargados del
proyecto “Transforma Cabanas”.

Competencia:

Aplicar los conocimientos adquiridos sobre recursos tecnoldgicos, herramientas web, uso
de internet y ofimética para apoyar el proceso de aprendizaje de los nifios inscritos en el

programa “Nifios Talento”.
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Las oportunidades que nos brinda Internet
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de los usuarios son indiscutibles, pero
también conlleva riesgos muy grandes.



Uso de Canvas LMS

Generalidades:

Es un curso disefiado para que los docentes adquieran destrezas y habilidades en la
planificacion, creacidon y valoracion de los recursos tecnoldgicos, en un ambiente virtual
de aprendizaje (competencias, materiales, recursos virtuales, propuestas metodologicas y
evaluacion), identificando y utilizando las herramientas que ofrece Canvas LMS para la
publicacion de contenidos, permitiendo el manejo de los diferentes recursos de la
plataforma. El curso se desarrolla de manera asincronica, permitiendo una adaptacion a su
ritmo facilitando la labor como docente dentro del programa “Nifios Talento™.

Competencia:

Identificar y utilizar herramientas que ofrece la plataforma Canvas LMS para el disefo, la
publicacion y la administracion de cursos en linea del programa “Nifios Talento”.
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Generalidades

Curso disefiado para que los docentes adquieran destrezas y habilidades en | ci6n, creacion y valoracion de los recursos tecnologicos, en un ambiente virtual de aprendizaje
(competencias, materiales, recursos virtu tas do las que ofrece Canvas LMS para la publicacién de
contenidos, permitiendo el manejo de los diferentes recursos de la plataforma. Se desarrollaré de manera asincrénico, permitiendo una adaptacion a su ritmo facilitando su labor como
docente dentro del programa de nifos talento.

Competencia:

Identificay utilizar herramientas que ofrece la plataforma Canvas LMS para el disefio, la publicacién y la administracion de cursos en linea del programa de nifios talento.




Salud Bucal

La Facultad de Odontologia afo tras afo beneficia significativamente a cada nifia y nifio
del programa “Nifios Talento”, fomentando la educacién en salud bucal desde un enfoque
preventivo, con apoyo de estudiantes del Doctorado en Cirugia dental y del Técnico en
Asistencia Odontologica, mediante una serie de material educativo virtual, abordando
tematica de cepillado bucal, alimentos saludables, medidas preventivas contra caries
entre otros.

Salud Nutricional

La Facultad de Medicina contribuye al programa mediante la carrera de Nutricion y
Dietética, con el fin de integrar una educacion alimentaria nutricional en la poblacion
infantil para desarrollar estilos de vida saludables.

Por lo tanto, la Facultad elabord videos interactivos relacionados con la alimentacion
saludable y promocion de estilos de vida saludables, ademas de talleres de alimentos
dirigidos a madres y padres de familia.

DEBE DE CONTENER LOS CUATRO
GRUPOS DE ALIMENTOS
SUGERIDOS EN CANTIDADES
BALANCEADAS

EVITA EL EXCESO DE ALIMENTOS
ULTRAPROCESADOS (EMBUTIDOS,
GALLETAS, COMIDA RAPIDA, BEBIDAS
ARTIFICIALES)
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Estadisticas del Programa “Ninos Talento”

Estudiantes por Sector Educativo

Sector Cantidad

SECTOR EDUCATIVO

Publico 37 mPiblico mPrivado W Internos
Privado 18
Internos 13
Total 68

Identificacion del Tipo de Conexion de Estudiantes

CANTIDAD
Tipode

2% Cantidad
Conexion

m Datos W nternet
Moviles Residencial

Datos
Moviles

Internet
Residencial

50
Total 68

Estudiantes por Género

CANTIDAD
. }
mFemenino mMasculino

Femenino 34

Masculino 34

Total 68



Dispositivo Electronico por Estudiante

DISPOSITIVO ELECTRONICO

Dispositivo
Electrénico

Cantidad

28 m Laptop mPCde m Laptot y Teléfono Inteligente

i escritorio

PCde

escritorio 5 mTeléfono m Tablety Teléfono Inteligente m Teléfono Inteligente,
Inteligente Tables, Laptoj

Laptoty Teléfono 3 o » Laptop

Teléfono ia

Inteligente

Tablety Teléfono 2

Teléfono

Inteligente, 2

Tables, Laptop

Total

Estudiantes Inscritos por Centro Escolar

Institucion de
Cantidad

procedencia CANTIDAD
Complejo Educativo 10 mComplejo Educativo  m Complejo Educativo  m Centro Escolar Catdlico
Tierra Virgen Tierra Virgen Catélico Monsefior San Mateo Apéstol

5 : Oscar Arnulfo Romero
Complejo Educativo

Catdlies Monsefior m Colegio David m Colegio San Francisco - W internos
Livingstone de Asis
Oscar Arnulfo Romero 8
Centro Escolar Catélico mProyecto Cabafias
San Mateo Apdstol 7}
Colegio David
Livingstone 8
Colegio San Francisco
de Asis 10
Internos 13
Proyecto Cabafias 17
otal

Graduados por Curso

Cantidad

Fase 0: Introduccién a la W Fase 0: Introduccion a la Computacion W Fase 1: Programacion
A 17
Computacion
Fase 1: Programacion 17 W Fase 2: Disefio Web W Fase 3: Electronica
Fase 2: Disefio Web 19
Fase 3: Electrénica 7 W Fase 4: Robética W Introduccién a las TIC
Fase 4: Robética 8
e W Taller de Creatividad B Uso de Canvas LMS
Introduccién a las TIC 6 para Padres
Taller de Creatividad
para Padres 54
Uso de Canvas LMS 7

otal 135




Al culminar cada fase del programa “Nifios Talento”, se lleva a cabo la clausura donde se
realiza la entrega de diploma a los participantes que han culminado satisfactoriamente la
fase correspondiente, también se hace un reconocimiento a los nifios destacados y
participan las diferentes autoridades de la Universidad.




ot @

La Universidad Evangélica de El Salvador @

través de Facuta de ngenierias

LA UNIVERSIOAD EVANGELICA DE EL SAIVADOR
oo
Xavier Andreé Menesses Zeloya

A Pablo Andres Cruz Santos 5 . e ot
Pablo Cruz.

Fase 0: ! N o
Introduccién a la . o = : 3 i Xavier André Menesses

Computacién

Mo vt 2. 2 . Zuleima Jackie Escobar Andrea pascacio

Emily Herrera jepherson :D

%
P

Camila Alexondra Rodriguez Moldonado

%
JHONATAN ALEM..
Camila Alexandra
Rodriguez




USO DE HERRAMIENTAS TECNOLOGICAS PARA ESTUDIANTES
CON DISCAPACIDAD AUDITIVA

AREA: Tecnologia
LINEA ESTRATEGICA: Educacion Tecnologica Inclusiva

El bilingliismo para las personas con discapacidad auditiva, es el conocimiento de dos
lenguas que implica los usos regulares de estos mismos, la lengua de signos y la lengua
oral. Esta ultima, se adquiere en su modalidad escrita. Las personas con discapacidad
auditiva usan ambas lenguas en sus vidas cotidianas, como personas integrantes en el
mundo oyente y el mundo sordo.

Afos atrés, la Facultad de Ingenierias al contar con estudiantes no oyentes, tom6 en cuenta
la necesidad de reforzar de una manera constante el espanol, ya que de esto dependera el
éxito académico de cada estudiante no oyente con el enfoque de las carreras en el area de
tecnologia.

Por ello, la Facultad de Ingenierias de la Universidad Evangélica de El Salvador inici6 con
un proyecto denominado “Bilingiiismo con el uso de herramientas tecnologicas para
estudiantes con discapacidad auditiva”, en el cual se benefician estudiantes de diferentes
instituciones educativas; su objetivo es apoyar a nifios y nifias con discapacidad auditiva
en el area de bilingliismo, con un enfoque en el uso de tecnologia de informacion y
comunicacion. Cada estudiante era formado en dreas basicas del idioma espaiol e
informatica, dotandolos asi de oportunidades e influenciandoles lineas de tendencias para
estudios posteriores.

La Facultad lleva a cabo jornadas formativas los dias sdbado; en su desarrollo los
estudiantes reciben capacitacion en programacion con Scratch y ArduinoBlocks bajo
modalidad virtual, utilizando la herramienta Google Classroom para compartir material
interactivo y Zoom para el desarrollo de las clases sincronas. Se contaba con un tiempo de
receso mostrando videos interactivos de medio ambiente y realizando juegos a través de
herramientas web para el aprendizaje, posteriormente existia un espacio de preguntas
sobre la jornada y finalizaban las clases.




Cabe destacar la participacion de la institucion Compassion quienes inscribieron a su
personal y adolescentes activos con el objetivo de capacitarlos en el area de tecnologia y
que pudiesen aplicarlo en sus clases con nifios y nifias pertenecientes a su instituciéon con
discapacidad auditiva; la visualizacion de las clases se desarrolld a través de la plataforma
YouTube. Como refuerzo a las actividades dentro del proyecto se contd con estudiantes de
la carrera Ingenieria en Sistemas Computacionales.

Es por ello que este proyecto de responsabilidad social tiene como finalidad contribuir a la
disminuciéon de las barreras de comunicacion y formacion en TIC de la poblacion
estudiantil con discapacidad auditiva, pertenecientes a diferentes instituciones educativas.
El proyecto capacita a nifios de 8 a 16 afios, en el uso de las tecnologias de informacion y
comunicacion, cumpliendo con el ODS 10, Reduccion de Desigualdades, y ODS 5,
Educacion de Calidad, involucrando capacitaciones de logica de programacion para su
desarrollo donde los estudiantes son capacitados en programacion, con el objetivo de
otorgar a cada nifio una educacion de calidad e inclusion en las diferentes ramas de la
ingenieria.

Desde el 2020 el proyecto se llevd a cabo bajo modalidad virtual, con apoyo de videos
interactivos sobre Power BI, que fueron diseminados a los beneficiarios de las diferentes
instituciones; asi mismo, se compartieron continuamente en las diferentes redes sociales,
para el 2021 y 2022, bajo modalidad virtual en la plataforma Google Classroom con
clases sincronicas y uso herramientas en linea que apoyaron el proceso de ensefianza-
aprendizaje, con el objetivo de formar a los estudiantes en programacion con Scratch,
permitiéndoles crear videojuegos, historias animadas y fortaleciendo la comprension de
conceptos matematicos e informaticos.

Desarrollar habilidades en el uso de tecnologias de

informacién y comunicacién en estudiantes con
discapacidad auditiva del segundo ciclo de educacién
basica. Este afio se realizé bajo modalidad virtual.
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Estadistica de Uso de Herramientas Tecnoldgicas para estudiantes con
Discapacidad Auditiva

Estudiante porgénero Uso de dispositivos electronicos

W Masculino mFemenino W Telefono intelgente mLlaptop W PCdeescritorio

Estudiantes por institucién Tipo de conexion a internet

W Complejo Educatvo para Sordos Licda Gricelda Zeledon M Residencia m Datos moviles

mComplejo Educatvo JosePantojaHio

m Centro Escolar Cro Brito
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