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Presentación

El objetivo fundamental de este anuario de proyección social 2023 de la Facultad de
Ingenierías (FIUEES) es presentar los principales proyectos de beneficio social
vinculados a la academia. Estos son ejecutados por docentes especialistas de las
diferentes áreas de la ingeniería en conjunto con estudiantes de la carrera de Ingeniería
en Sistemas Computacionales y Técnico en Redes y Seguridad informática,
evidenciando la responsabilidad social universitaria, el compromiso y la ética,
demostrando la formación de profesionales integrales que apoyan al crecimiento de
los sectores vulnerables.

En marco de las diferentes acciones ejecutadas destaca el programa de “Niños Talento
en TIC: Genios en la Tecnología”, que busca año con año la mejora continua de la
calidad educativa de niñas y niños de las diferentes instituciones públicas y privadas
en los departamentos de San Salvador y Cabañas, a través de capacitaciones
orientadas a las áreas de introducción a la computación, programación, diseño web,
electrónica y robótica, para apoyar a disminuir la brecha digital en estudiantes de alto
rendimiento académico, brindando acceso a las tecnologías de información y
comunicación, principalmente en beneficio a la niñez salvadoreña.

De esta manera, se aprovecha la capacidad instalada tecnológica y académica para
mejorar la calidad de vida de la niñez además de fortalecer en los estudiantes las
competencias adquiridas a lo largo de su carrera, evidenciando la práctica en sectores
sociales reales, aprovechando las tecnologías de la información y
comunicación. También se demuestra a través de los diferentes proyectos que ejecuta
la Facultad de Ingenierías la misión de la Universidad Evangélica de El Salvador,
conscientes del servicio a sus semejantes, respondiendo a las necesidades y cambios
de la sociedad.

Ing. Wendy Martínez
Coordinadora de Proyección Social
Facultad de Ingenierías



PROGRAMA DE NIÑOS TALENTO- GENIOS EN LA TECNOLOGÍA

ÁREA: Tecnología

LÍNEAS ESTRATÉGICAS: Acceso a las tecnologías de la información y comunicación

La Proyección Social se define como el conjunto de proyectos que vinculan el quehacer
académico con la realidad natural, social y cultural del país, buscando impactar
positivamente en la población que vive mayores niveles de vulnerabilidad social. Por su
naturaleza, la Proyección Social se denomina como de focalización temática y/o territorial;
en el caso del Programa Niños Talentos, es una intervención temática porque desarrolla
procesos de formación alrededor de temas relacionados a las tecnologías de la
información, desde un enfoque integral orientado a niños y niñas, principalmente
provenientes de instituciones educativas públicas en los departamentos de San Salvador y
Cabañas. El Programa incorpora tres componentes adicionales al de tecnologías, como lo
son: valores, promoción de la salud bucal y nutricional.
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A través del programa se aporta a los objetivos de desarrollo sostenible, articulando la
función sustantiva, resultando clave para alcanzar el ODS 4, Educación de Calidad en las
áreas STEM, produciendo resultados de aprendizaje eficaces y pertinentes. Con apoyo de
estudiantes de las diferentes carreras de ingeniería que oferta la IES, así mismo, se cumple
con el ODS 5, Igualdad de Género, para posicionar a las niñas en el desarrollo de
habilidades en el uso de las nuevas tecnologías de información y comunicación (TIC).
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En el estudio de FUNDAUNGO sobre el análisis del acceso a las tecnologías de la
información de las niñas, niños y jóvenes salvadoreños en 2021, a través de la encuesta
denominada "El Salvador: Brecha Digital 2021", se analizó el acceso a internet en los
hogares salvadoreños.

Se determinó que el 97.2 % tiene acceso a
internet, de estos, el 58 % accede a través
de sus teléfonos celulares, el 32 % tiene
acceso a la red de internet residencial y solo
el 9.7 % de los hogares tiene acceso a
internet por ambos medios. Pero a la fecha,
la brecha digital se ha cerrado aún más, por
el beneficio otorgado por el gobierno a las
niñas y niños de las diferentes instituciones
educativas públicas.
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Niños Talentos nace como un proyecto en el año 2009 llamado GENETIC (Genios en 
Tecnología de Información y Comunicación), un proyecto absolutamente innovador al 
que posteriormente se le comenzó a llamar Niños Talentos en Tecnologías de la 
Información (TIC). Para el año 2013 dan inicio los talleres de educación bucal para 
padres y madres de familia; en el 2014 se incluyen talleres nutricionales 
principalmente dirigidos para padres y madres de familia; es precisamente para este 
año que se evoluciona a la categoría de “programa” en el cual se incorporan las fases 
formativas de multimedia y electrónica, adicionando para finales del 2015 la fase de 
robótica.

9



En el año 2016 se trasciende de los procesos educativos en odontología a intervenciones 
clínicas a niños y niñas del programa; para el 2016 y 2017 se introduce nuevo software en 
algunas fases como parte de la actualización necesaria en el programa. Actualmente, por el 
contexto de la pandemia y con el fin de evitar cualquier riesgo de contagio de la población 
participante, el programa comienza su desarrollo en modalidad virtual; con apoyo de 
simuladores y el uso de las TIC y TAC ha facilitado el acceso a recursos tecnológicos de la 
comunidad educativa pública.
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Es así como iniciamos el primer acercamiento a la virtualidad el cual fue sometido a un
proceso de evaluación para conocer su impacto,
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Como primer resultado se obtuvieron las encuestas realizadas sobre el acceso a internet y
la disponibilidad de recursos electrónicos entre otros aspectos que podrían intervenir en el
desarrollo eficiente de las clases. Así mismo, las pruebas diagnósticas y pruebas
postdiagnósticas nos indicaron el aprendizaje adquirido por los participantes.
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Se culminó con una encuesta de satisfacción y la experiencia vivida bajo esta modalidad, 
identificando mayores facilidades de acceso a recursos tecnológicos de la comunidad 
educativa pública.

También se permitió verificar los recursos disponibles de los participantes bajo modalidad 
virtual. 
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Es por ello, que este año se desarrollaron 5 fases, las cuales son:

Fase 0: Introducción a la computación.

Fase 1: Programación.
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Fase 2: Diseño Web.

Fase 3: Electrónica.
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Fase 4: Robótica.

Las fases fueron desarrolladas a través del sistema de gestión de aprendizaje “Canvas”,
contando con el apoyo de estudiantes, instructores y docentes especialistas de la Facultad
de Ingenierías. El programa de Niños Talento cumple con los Objetivos de Desarrollo
Sostenible 4, Educación de Calidad, y 5, Igualdad de Género, así mismo, crecemos en
población estudiantil contando con estudiantes del departamento de San Salvador y
Cabañas.
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Desde el año 2021, el programa también ejecuta acciones en el marco del programa de
desarrollo comunitario “Transforma Cabañas”, el cual se realiza en asocio con la iglesia
Auditorio Cristiano en comunidades del municipio de Victoria, en el departamento de
Cabañas.

Este año se impartieron otros cursos para apoyar y fortalecer al programa, siendo uno de
ellos el curso de “Introducción a las TIC”, dirigido a los líderes del proyecto “Transforma
Cabañas” que apoyarían en el aprendizaje de las niñas y niños de la “Fase 0: Introducción
a la Computación”, así mismo, se desarrolló un taller de creatividad para padres de familia
el cual contaba con videos interactivos sobre manualidades con materiales reciclables, se
entregó a cada niño un paquete para desarrollar las manualidades con sus padres y se
proyectaron videos sobre el medio ambiente enfocados a los desechos electrónicos.
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Hoy en día el programa es conocido dentro y fuera de la Universidad Evangélica, 
siendo unos de los programas emblemáticos por su propósito, encajando de manera 
idónea con la visión y misión institucional.
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Estructura del Programa de Niños Talento

En el programa de Niños Talento intervienen diferentes actores para su efectiva ejecución,
entre ellos: docentes, estudiantes que aplican los conocimientos adquiridos para el bien de
la población beneficiaria y los coordinadores.

Capacitaciones y Talleres Ejecutados en el Programa

Fase 0: “Introducción a la Computación” 

En el 2022 nace esta fase respondiendo a las necesidades que poseen las niñas y niños del 
proyecto “Transforma Cabañas”, con el objetivo de fortalecer las competencias en las 
tecnologías de la información y comunicación.

Generalidades de la Fase 0:

La fase “Introducción a la computación” posee contenidos que propician el uso y
aprovechamiento de los recursos de las tecnologías de la información y comunicación
(TIC), con el propósito que los estudiantes desarrollen habilidades en la utilización de
recursos computacionales, uso de internet y ofimática, cuyo resultado será de carácter
estratégico en su formación, dado que les permitirá aplicarlo eficientemente en fases
futuras y obteniendo mejores resultados.
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Competencia:

Desarrollar en los estudiantes habilidades con apoyo de las tecnologías de la información y
comunicación (TIC), que les permitan realizar tareas propias de su formación para la
aplicación en fases futuras del programa de Niños Talento.
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Fase I: Programación (8)

Generalidades de la Fase I:

La fase “Programación” posee contenidos que fomentan la programación competitiva a
través de la programación en bloques, la cual es una metodología desarrollada para
introducir conceptos de programación a temprana edad. Esta metodología permite
desarrollar la escritura de una secuencia lógica y ordenada de instrucciones mediante el
uso y aplicación de comandos en forma de conexiones gráficas, fáciles de acoplar para
encontrar una solución exitosa y efectiva a un problema determinado.

Competencia:

Aprender Coding a través de animación y videojuegos, mediante programación
competitiva para desarrollar aptitudes relacionadas con lógica y resolución de problemas.
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Fase II: Diseño Web (fase2)

Generalidades de la Fase II:

La fase “Diseño Web” posee contenidos que introducen a los niños y niñas en el diseño de
páginas web, propiciando el uso y aprovechamiento de los recursos multimedia, con
enfoque en el diseño y creación de su primera página web intuitiva y su posterior
publicación, con el propósito que los estudiantes desarrollen habilidades creativas,
pensamiento crítico y lógico.

Competencia:

Diseñar páginas web intuitivas con apoyo de las tecnologías de la información y
comunicación para la creación de contenido, adquiriendo habilidades creativas y de
razonamiento lógico.

25



Fase III: Electrónica

Generalidades de la Fase III:

La Fase III corresponde a los fundamentos básicos de la electrónica y posee contenidos
para potencializar la creatividad de los niños, por medio de la base de la electrónica,
ensamble de circuitos electrónicos y la identificación de componentes comunes de
electrónica que ayuden a solventar una necesidad, empleando herramientas a través de
plataformas de simulación.

Competencia:

Identificar los componentes más comunes de electrónica y simbología básica para el 
ensamble de circuitos electrónicos, con apoyo de plataformas de simulación, potenciando 
la creatividad y pensamiento lógico.
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Fase IV: Robótica

Generalidades de la Fase IV:

La fase “Robótica” es la culminación del programa de niños talento, integrando los
conocimientos adquiridos en las fases anteriores, acercando al estudiante a la
tecnología y programación a través de un aprendizaje dinámico, fundamentando la
robótica educativa desde su construcción hasta la programación para la realización de
diferentes tareas, mediante la utilización de simuladores web, estimulando el
pensamiento lógico, creatividad e innovación.

Competencia:

Fomenta el pensamiento creativo y lógico mediante la programación para el
funcionamiento de robots a través de la simulación.
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Taller de Creatividad para Padres

Generalidades:

El taller para padres constituye actividades dinámicas que están contextualizadas para que
los padres de familia puedan explotar su potencial creativo, interactuar con sus hijos y
adquirir nuevas habilidades en procesos de colaboración y comunicación. Integran
materiales naturales, de reciclaje, formas y colores con una metodología de “aprender
haciendo”, relacionando el arte y la creatividad, asociado a la educación.

Competencia:

Desarrolla el conocimiento y la creatividad para fomentar los valores hacia la familia y el
medio ambiente.
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Introducción a las TIC

Generalidades:

El curso de introducción a las tecnologías de información y comunicación ofrece una
formación en competencias digitales, que contribuye a la adquisición de destrezas y
habilidades en la utilización de recursos tecnológicos, herramientas web, uso de internet y
ofimática, con la finalidad de apoyar el proceso de aprendizaje de los niños inscritos en el
programa “Niños Talento”. El curso está orientado a capacitar a los encargados del
proyecto “Transforma Cabañas”.

Competencia:

Aplicar los conocimientos adquiridos sobre recursos tecnológicos, herramientas web, uso
de internet y ofimática para apoyar el proceso de aprendizaje de los niños inscritos en el
programa “Niños Talento”.
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Uso de Canvas LMS

Generalidades:

Es un curso diseñado para que los docentes adquieran destrezas y habilidades en la
planificación, creación y valoración de los recursos tecnológicos, en un ambiente virtual
de aprendizaje (competencias, materiales, recursos virtuales, propuestas metodológicas y
evaluación), identificando y utilizando las herramientas que ofrece Canvas LMS para la
publicación de contenidos, permitiendo el manejo de los diferentes recursos de la
plataforma. El curso se desarrolla de manera asincrónica, permitiendo una adaptación a su
ritmo facilitando la labor como docente dentro del programa “Niños Talento”.

Competencia:

Identificar y utilizar herramientas que ofrece la plataforma Canvas LMS para el diseño, la 
publicación y la administración de cursos en línea del programa “Niños Talento”.
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Salud Bucal

La Facultad de Odontología año tras año beneficia significativamente a cada niña y niño 
del programa “Niños Talento”, fomentando la educación en salud bucal desde un enfoque 
preventivo, con apoyo de estudiantes del Doctorado en Cirugía dental y del Técnico en 
Asistencia Odontológica, mediante una serie de material educativo virtual, abordando 
temática de cepillado bucal, alimentos saludables, medidas preventivas contra caries 
entre otros.

Salud Nutricional

La Facultad de Medicina contribuye al programa mediante la carrera de Nutrición y
Dietética, con el fin de integrar una educación alimentaria nutricional en la población
infantil para desarrollar estilos de vida saludables.

Por lo tanto, la Facultad elaboró videos interactivos relacionados con la alimentación
saludable y promoción de estilos de vida saludables, además de talleres de alimentos
dirigidos a madres y padres de familia.
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Estadísticas del Programa “Niños Talento”
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Al culminar cada fase del programa “Niños Talento”, se lleva a cabo la clausura donde se 
realiza la entrega de diploma a los participantes que han culminado satisfactoriamente la 
fase correspondiente, también se hace un reconocimiento a los niños destacados y 
participan las diferentes autoridades de la Universidad.
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USO DE HERRAMIENTAS TECNOLÓGICAS PARA ESTUDIANTES 
CON DISCAPACIDAD AUDITIVA

ÁREA: Tecnología

LÍNEA ESTRATÉGICA: Educación Tecnológica Inclusiva

El bilingüismo para las personas con discapacidad auditiva, es el conocimiento de dos
lenguas que implica los usos regulares de estos mismos, la lengua de signos y la lengua
oral. Esta última, se adquiere en su modalidad escrita. Las personas con discapacidad
auditiva usan ambas lenguas en sus vidas cotidianas, como personas integrantes en el
mundo oyente y el mundo sordo.

Años atrás, la Facultad de Ingenierías al contar con estudiantes no oyentes, tomó en cuenta
la necesidad de reforzar de una manera constante el español, ya que de esto dependerá el
éxito académico de cada estudiante no oyente con el enfoque de las carreras en el área de
tecnología.

Por ello, la Facultad de Ingenierías de la Universidad Evangélica de El Salvador inició con
un proyecto denominado “Bilingüismo con el uso de herramientas tecnológicas para
estudiantes con discapacidad auditiva”, en el cual se benefician estudiantes de diferentes
instituciones educativas; su objetivo es apoyar a niños y niñas con discapacidad auditiva
en el área de bilingüismo, con un enfoque en el uso de tecnología de información y
comunicación. Cada estudiante era formado en áreas básicas del idioma español e
informática, dotándolos así de oportunidades e influenciándoles líneas de tendencias para
estudios posteriores.

La Facultad lleva a cabo jornadas formativas los días sábado; en su desarrollo los
estudiantes reciben capacitación en programación con Scratch y ArduinoBlocks bajo
modalidad virtual, utilizando la herramienta Google Classroom para compartir material
interactivo y Zoom para el desarrollo de las clases síncronas. Se contaba con un tiempo de
receso mostrando videos interactivos de medio ambiente y realizando juegos a través de
herramientas web para el aprendizaje, posteriormente existía un espacio de preguntas
sobre la jornada y finalizaban las clases.
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Cabe destacar la participación de la institución Compassion quienes inscribieron a su
personal y adolescentes activos con el objetivo de capacitarlos en el área de tecnología y
que pudiesen aplicarlo en sus clases con niños y niñas pertenecientes a su institución con
discapacidad auditiva; la visualización de las clases se desarrolló a través de la plataforma
YouTube. Como refuerzo a las actividades dentro del proyecto se contó con estudiantes de
la carrera Ingeniería en Sistemas Computacionales.

Es por ello que este proyecto de responsabilidad social tiene como finalidad contribuir a la
disminución de las barreras de comunicación y formación en TIC de la población
estudiantil con discapacidad auditiva, pertenecientes a diferentes instituciones educativas.
El proyecto capacita a niños de 8 a 16 años, en el uso de las tecnologías de información y
comunicación, cumpliendo con el ODS 10, Reducción de Desigualdades, y ODS 5,
Educación de Calidad, involucrando capacitaciones de lógica de programación para su
desarrollo donde los estudiantes son capacitados en programación, con el objetivo de
otorgar a cada niño una educación de calidad e inclusión en las diferentes ramas de la
ingeniería.

Desde el 2020 el proyecto se llevó a cabo bajo modalidad virtual, con apoyo de videos
interactivos sobre Power BI, que fueron diseminados a los beneficiarios de las diferentes
instituciones; así mismo, se compartieron continuamente en las diferentes redes sociales,
para el 2021 y 2022, bajo modalidad virtual en la plataforma Google Classroom con
clases sincrónicas y uso herramientas en línea que apoyaron el proceso de enseñanza-
aprendizaje, con el objetivo de formar a los estudiantes en programación con Scratch,
permitiéndoles crear videojuegos, historias animadas y fortaleciendo la comprensión de
conceptos matemáticos e informáticos.
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Estadística de Uso de Herramientas Tecnológicas para estudiantes con 
Discapacidad Auditiva

41




